TFH Berlin
Fachbereich VI
Labor fur Digitade Signdverarbeitung im Wintersemester 2002/03

1. Ubung

1. Aufgabe

Uber den EKanal IN-1 ist éin andoges Signa mit einer Rate von f, = 20 KHz abzutasten und
innerhab der gleichen Abtastperiode Uber den Kand OUT-1 wieder auszugeben.

a) Ergdle zunachgt in dem IDE ene Projekt und binde die Templates en. Veifiziere die Funktion

des Template - Programmes im Smulaior und mache dich mit der Entwicklungsumgebung
vertraut.

b) Erweitere das Programm:-Source-File fir das in_out-Programm. Hierbel ist die Ausgabe-routine
an den DAC dsMacro

#defineout(reg,dac_Ib,dac_hb)

mit den Parametern: reg: Register mit dem Ausgabewert
dac _|b: DAC Low Byte
dac_hb: DAC High Byte
anzulegen.

) Veifiziere die Funktiondité des Programmes im Smulator.

d) Implementiere das Programm-Objekt-Fle auf dem EVB.

M essungen

a) Uberpriife an dem Boxcar-Ausgangssignal den Wert der Abtastrate.

b) Bestimme mittels Oszilloskop die Frequenz §,: des Ausgangssgnas ba einem sinus- formigen
Eingangssignd unterschiedlicher Frequenz fqn,

Eingangsfrequenz Ausgangssfrequenz Bemerkung

1 kHz Abtasttheorem erfullt

18 kHz Abtagttheorem nicht erfillt
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c) Bestimme mittels FFT-Anaysator den Amplitudent und den Phasengang des Systems fir den
FrequenzbereichO<f < 5 f_.

Auswvertung

a) Gebe die Beziehung f,, ds Funktion von fg, flr Snusformige Eingngssgnale mit ener Frequenz im
Bereich:

fan 1 (0, 20 kH2)

an.
b) Gebe das Blockschathild sowie den Amplituden und Phasengang der Abtasteinrichtung an.
¢) Ermittle aus dem gemessenen Phasengang die Umsetzungszeit des ADU.

d) Ergdnze das Blockschdtbild (b), so dal3 der EinfluR der ADU-Umsatzungszet ebenfdls
dargestelt wird.

2. Aufgabe

Andere das Programm der 1. Aufgabe so ab, dal3 dieses:

a) eine 1-Weg-Glachrichtung
b) eine 2-Weg-Gleichrichtung

des Eingangssignas vornimmt. Dabel soll Uber
DAC-1 : das Eingangssignd
DAC-2 : das 1-Weg-glechgerichtete Sgnd
DAC-3 : das 2-Weg-gleichgerichtete Sgnd
ausgegeben werden.

Dabe it das Ausgabe-Macro von Aufgabe 1 as separates File in dem Projektordner abzulegen und
asInclude-Fle mit der Anweisung:

#include <out.h>;

in das Source-Fle enzubinden.



